o - MEMORIAL JAROSLAVA TARABU

~ MEDZINARODNY FUTBALOVY TURNAIJ
9. rocnik, 25. juna 2022 v Martine




VAZENI FUTBALOVI PRIATELIA
PRIHLASILI STE SA NA
9. ROCNIK MEDZINARODNEHO LETNEHO FUTBALOVEHO TURNAJA S NAZVOM

“MEMORIAL JAROSLAVA TARABU”

MEDZINARODNY FUTBALOVY TURNAJ MARTIN

(INTERNATIONAL FOOTBALL TOURNAMENT MARTIN - IFTM)

IFTM 2022 - Memorial Jaroslav Tarabu:

® sa uskuto€ni dnia 25. juna 2022 (sobota),

® bude sa konat na Zivej trave, futbalovom ihrisku v obci Zabokreky,

® adresa: Zabokreky PSC: 038 40, GPS (Google Maps): 49.020599 - 18.931936
[ J

[ J

je uréeny pre kategoriu U11, teda pre hracov a hracky s rokom narodenia 2011, a mladsi,
pocet druzstiev 7

Podrobny rozpis zapasov (harmonogram turnaja) Vam uz bol alebo bude zaslany

e-mailom, alebo si ho moézZete stiahnut z nasej webovej stranky, alebo nacitanim QR-kédu:

Startovné na turnaj je 90,- EUR a zah#fia:

® naklady rozhodcov a zdravotnika,

® naklady pre pitny rezim a ceny pre timy,
® prendjom arealu a ihriska,
[
[

Uhrada je mozna v hotovosti na mieste, alebo bankovym prevodom ¢i vkladom na ucet:
Tatra Banka, a.s. IBAN: SK91 1100 0000 0029 4803 8483
Do poznamky pre prijimatela prosime uviest nazov klubu a ,,Memorial JT“

IFTM

#jednosrdce
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UCASTNICI TURNAJA

MSK FOMAT MARTIN
FC JUVENTUS ZILINA
MSK ZILINA

HAMSIK ACADEMY
MFK HANDLOVA
MFK RUZOMBEROK

) FK INTER BRATISLAVA




MSK FOMAT MARTIN

ZAKLADNE INFORMACIE TURNAJA

- Maximalny pocet hracov za druzstvo je 20.
- Herny systém kazdy s kazdym - kazdé druzstvo odohrd 6 dvojzapasov.

- Dvojzapasom sa rozumie systém po vzore hracieho systému SFZ pre pripravky U11, teda kazdé druzstvo hra sucasne na dvoch ihriskdch proti tomu istému superovi, kde na kazdom ihrisku
nastupi zostava 6+1. Vysledky oboch zapasov sa scitavaju do jedného vysledku, podla ktorého budu zapocitané body do tabulky.

- Zaciatok turnaja je o0 8:30 (porada trénerov), Ziadame trénerov o dochvilnost na poradu trénerov, zaciatok prvého zapasu bude o0 9:00 - podla harmonogramu turnaja.

- Hraci ¢as zapasu: 1 x 25 minut.

- Striedanie hokejovym sposobom.

- Velkost ihriska je Sirka futbalového ihriska/patka brankoviska po stredovu ciaru.

- Ihrisko so Zivou travou.

- Rozmer bran je 5x2 metra.

- Lopta velkost €. 4 - urcend pre vekovu kategdriu U11.

Délezité:

- Ziadame trénerov o podrobné pre$tudovanie tychto propozicii vratane pravidiel turnaja. Akékolvek nejasnosti a Vae otazky preberieme na porade trénerov v Gvode turnaja.

- Kazdé druZstvo je povinné priniest na turnaj registracny preukaz kazdého hraca/hracky, ktory/a nastupi aspon do jedného zapasu na turnaji, pripadne iny vierohodny doklad (napriklad
cestovny pas). Odovodnenie: pre pripadnu konfrontdciu hraca (hracky druzstva, za i¢elom overenia veku hraca) hracky.
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MSK FOMAT MARTIN

PRAVIDLA TURNAJA

Strana 1.
Bod 1. a) Bodové hodnotenie: 3 body za vitazstvo v dvojzapase, 1 bod za remizu a 0 bodov za prehru.
b) O poradi druzstiev v tabulke rozhoduje: pocet ziskanych bodov. V pripade zhody bodov dvoch druzstiev urCuje poradie vzdjomny zapas,
dalej vyssi pocet vstrelenych gdlov, dalej rozdiel v skére, nakoniec 16s trénerov dotknutych druzstiev.
c) V pripade zhody bodov u troch a viac druzstiev, o poradi rozhoduju vzajomné zapasy, dalej vyssi pocet vstrelenych gélov, dalej ,minitabulka“
vsetkych druzstiev so zhodnym pocltom bodov, nakoniec |6s trénerov dotknutych druzstiev.

Bod 2. a) Pred zaciatkom kazdého zdpasu prebehne na ihrisku losovanie kapitanov oboch druZstiev nastavajuceho zapasu za pritomnosti rozhodcu.
Vitaz losovania si vyberie: bud' stranu ihriska, alebo druZstvo ktoré bude zahravat Uvodny vykop lopty zo stredu ihriska.

b) Rozohravanie z autu sa vhadzuje rukou.

c) Striedanie ,,hokejovym sposobom®, kedykolvek pocas hry. Pri striedani je nutné dodrZiavat ,hokejové pravidlo” o tom, aby hra¢ odchadzajdci

z ihriska pocas hry uz priamo nezasiahol do priebehu hry. Porusenie tohto pravidla je trestané priamym volnym kopom (dalej len PVK).

d) Odchadzanie z ihriska a vchadzanie na ihrisko je mozné len v priestoroch vlastnej striedacky. Vynimka v pripade zranenia hraca.

Striedacky sa nachadzaju v blizkosti autovej Ciary ihriska, teda v tzv. Technickej zéne.

e) Kazdé rozohravanie lopty musi byt uskuto¢nené do 6. sekiind od momentu, kedy rozohrdavajuci hra¢ ma loptu pod kontrolou resp. ju pripravenu
na rozohranie, pripadne po vyzve rozhodcom. Plati pre autové vhadzovania, zahrdvanie PVK alebo nepriamych volnych kopov (dalej len NVK),
rohovych kopov, a takisto aj pre rozohravanie lopty brankarom.

f) Pri NVK alebo PVK moze stat superov hrac/hradi, tzv. ,mur”, najblizsie 5 metrov od lopty, najdalej vSak na brankovej Ciare vlastnej brany.

g) Rozhodca moze ponechat prebiehajicu herni akciu az do konca aj po uplynuti ¢asového limitu zapasu. Takisto méZe ponechat zahravanie
Standardnej situacie ako PVK, NVK , pokutovy alebo rohovy kop aj po uplynuti ¢asového limitu zdpasu.

Bod 3. a) Brankar mdze chytat loptu rukou vo vlastnom vyznacenom priestore. Nesmie chytit do ruk ,,mali domov*“. Porusenie pravidla sa tresta
nepriamym volnym kopom. z miesta priestupku.

b) Brankar moéze rozohrat loptu rukou len v pripade, ak ju chytil do ruk z hry. M6ze ju hrat aj nohou, pricom po jej poloZeni na zem uz moze byt
napadany superovym hracéom. Takuto loptu, ktord si brankar da na zem, nesmie viac vziat do ruk, pokial sa jej nedotkne superov hrac.

c) Loptu, ktora presla za brankovu ¢iaru mimo brany a super nerozohrava rohovy kop, tuto rozohra brankar (alebo jeho spoluhrac) zo zeme

iba nohou, a to vykopom alebo prihravkou z ktoréhokolvek miesta v brankovisku. Nesmie byt napadany siperovym hracom. Plati, Ze lopta musi
opustit brankovisko skor, ako sa jej dotkne ktorykolvek z dalSich hracov. Inak sa vykop zopakuje. Pri rozohrdvani lopty takisto plati pravidlo,

Ze lopta sa nesmie po vykope z brankoviska prekopavat za polovicu ihriska. Skor ako lopta prejde za poliacu ¢iaru, musi dopadnut na zem,

alebo sa jej musi dotknut ktorykolvek z dalSich hracov. Po poruseni pravidla o neprekopavani lopty za polovicu je nariadeny NPV z poliacej

Ciary proti previnenému druzstvu.

Bod 4. a) Rozohravanie autového vhadzovania, rohového kopu, vykopu lopty z brankoviska po prerusenej hre, zahravanie PVK a NVK na vlastnej
polovici ihriska druZstva, ktoré ma rozohrat loptu, je mozné bez znamenia rozhodcu, pokial rozhodca v danej situacii neurdi inak.

b) Rozohravanie pokutového kopu, PVK a NVK na polovici supera, je mozné aZ po znameni rozhodcu, pripadne po jednoznacnej ustnej vyzve
rozhodcom, slovom , hraj!“ a podobne.
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PRAVIDLA TURNAJA

Strana 2.
c) Rozhodca ma moznost ponechat ,,vyhodu” pre druzstvo, proti ktorému bolo porusené pravidlo (faul na hrag, ruka, ...), pokial z priebehu hry
vyplyva vyhoda pre toto druzstvo. Rozhodca v tomto pripade gestikulaciou a/alebo verbalnym pokynom da najavo svoje rozhodnutie o ponechani
vyhody. Trvanie ,,vyhody“ ponechava podla vlastného uvazenia.
d) Kazdé rozhodnutie rozhodcu je nemenné, pokial sa sdm nerozhodne zmenit svoje predchadzajlce rozhodnutie. Nasi rozhodcovia turnaja su
nezaujati, reSpektuju pravidla turnaja a pravidla , FAIR PLAY". Prosime Vas o reSpektovanie ich rozhodnuti, a Ziadame o zdrzani s
akychkolvek utokov voci ich osobam ¢i rozhodnutiam v zapase. dakujeme.

Bod 5. a) Kartové tresty: rozhodca moze udelit ZItd kartu za nebezpecny faul zozadu, imyselnd ruku a pod. Potrestany hra¢ moze pokracovat v hre.
V pripade takejto situdcie vo vlastnom brankovisku je za priestupok nariadeny pokutovy kop proti druzstvu, ktorého hrac priestupok

sposobil. Viac ale hrac za tento priestupok potrestany Zltou kartou nebude. Druhad Zlta karta hrdca v tom istom zapase automaticky znamena
cervenu kartu- tu dalej plati pravidlo Bod 5. b) tychto pravidiel turnaja.

b) Cervend karta znamena vylicenie hraca zo zapasu. Druzstvo za ktoré potrestany hra¢ nastupil pokracuje oslabené do konca tohto zapasu.

Hrac potrestany ¢ervenou kartou ma zakaz nastupit do najblizSieho zapasu svojho druzstva.

c) V pripade, ak bude hrac potrestany druhou Zltou kartou v ktoromkolvek dalSom zdpase, na najblizsi zapas nesmie nastupit, pricom

v danom zapase moze pokracovat. V pripade, ak bude hraé na potrestany druhou ¢ervenou kartou na turnaji, plati pravidlo Bod 5. b) tychto
pravidiel turnaja, a viac na turnaji nesmie nastupit.

d) Pokutovy kop bude nariadeny po priestupku v brankovisku, po umyselnej hre rukou alebo po faule, a to zo vzdialenosti 8. metrov od brany.

Bod 6. a) Hrac s najvyssim poctom strelenych gélov na turnaji bude odmeneny cenou za najlepsieho strelca turnaja. V pripade dvoch a viac hracov
s rovnakym pocétom strelenych gélov, bude po poslednom zdpase turnaja uskutoéneny rozstrel (na jednu vitaznu penaltu) tychto
hracov. Brankara pre rozstrel uréi organizator turnaja - nesmie to byt brankar z druzstva, ktorého hrac je v rozstrele.

Bod 7. a) Kazdy tréner je povinny nosit so sebou registra¢né preukazy vsetkych hraéov. Pre zahrani¢nych Ucastnikov plati nosit cestovny pas hracov!!!
b) Konfrontaciu hraca/hracov (preskimanie veku hraca sipera) sa moze vyhlasit za tychto podmienok:

1. Konfrontaciu je mozné vyhlasit az po dohrati zapasu, do 10. minut po ukonéeni zapasu, a len priamo u hlavného organizatora turnaja.

2. Vyhlasit ju méze iba tréner toho druzstva, ktoré ukondilo zdpas proti druzstvu s hrdcom, ktorého chce konfrontovat.

3. Za kazdého hraca, ktorého chce tréner konfrontovat je nutné zaplatit financnd zabezpeku 20 EUR.

c) V pripade opravnenej konfrontdacie (potvrdi sa starsi vek konfrontovaného hraca/ky), bude finanénd zabezpeka vratend. Dalej bude posledny
zapas kontumovany so skdre 10:0 v neprospech druZstva, u ktorého sa zistil nastup starSieho hraca do zdpasu. Predchadzajlce zapasy tohto
druzstva ale kontumované nebudu. Hrac¢ bude automaticky vyskrtnuty zo supisky druzstva - nesmie viac na turnaji nastupit.

d) V pripade neopravnenej konfrontacie (nepotvrdi sa starsi vek konfrontovaného hraca/ky) prepadne finan¢na zabezpeka v prospech organizatora.
Ziadne dalSie postihy.

e) Po vyzve u organizatora turnaja na konfrontaciu, je tréner vyzvaného hraca/ov na konfrontéciu do 60. minut povinny predlozit aspon jeden z
vyssie uvedenych dokladov na preukazanie veku hraca. Ak tak neurobi, bude sa na konfrontaciu prihliadat ako na opravnend, a jeho druzstvo

bude postihované podla Bodu 7. c) tychto pravidiel turnaja. Doklad hraca, ktory organizator bude akceptovat, je registracny preukaz hraca.

Ten je nasledne mozné overit na ISSF. Pri zahrani¢nych ucastnikoch je to cestovny pas hraca. Doklad o poisteni, zdravotnu karticku a podobne,
organizator nebude akceptovat ako doklad pre overenie veku hraca.
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MSK FOMAT MARTIN €2}

STRAVA

Nie je zahrnuta v $tartovnom turnaja. U&astnici turnaja, teda hraci a tréneri,

maju moznost si cez hlavného organizdtora objednat a zaplatit stravu vo forme denného menu.
Cena za denné menu je 6,00 EUR.

Ziadame viak uviest presny pocet stravnych jednotiek pre objednanie najneskér v pondelok
20.6.2022, v opacnom pripade vdm nemoZme garantovat dostatocny pocet stravnych jednotiek.
Pocas dna bude pri ihrisku k dispozicii bufet, gulas a pod. pre rodicov a fanusikov.

UBYTOVANIE

V meste Martin a v okoli je mozné vybrat si zo Sirokej ponuky restauracii, hotelov a penziénov.
Ubytovanie organizator tento rok nezabezpecuje. Pre odporucanie ubytovania nds nevdhajte kontaktovat.
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M3K FOMAT MARTIN €3

OSTATNE INFORMACIE

Myto a dialnhi¢na znamka:
Je nasou povinnostou upozornit predovsetkym zahrani¢né druzstva, ktoré sa budu prepravovat po cestach SR
autobusom, Ze od 1.1.2010 je prevadzkovatel vozidla (autobusu) povinny pouzivat pri jazde po vymedzenych Usekoch

palubnu jednotku OBU.
Prosim informujte sa o povinnosti pouzivania palubnej jednotky OBU vo vasom vozidle na internetovej stranke:

www.emyto.sk

Pre osobné vozidlad (do 3,5 tony) neplati povinnost pouzivat palubnu jednotku OBU.
Tieto ale pre jazdu po dialniciach a po cestach pre motorové vozidld musia mat zakupené elektronické dialni¢né

znamky. Prosim informujte sa o povinnosti pouzivania dialnicnej znamky vo vasom vozidle na internetovej stranke:

www.eznamka.sk



http://www.emyto.sk/
http://www.eznamka.sk/

MSK FOMAT MARTIN

KONTAKT NA ORGANIZATORA TURNAJA:

Rastislav Fucela - hlavny organizator turnaja
t.C.: 0907 831441
e-mail:

Michal Mondocko - riaditel turnaja
MSK FOMAT Martin

t.C.: +421 907 908 200
e-mail:

TESIME SA NA VASU UCAST I FTM


mailto:fucelarasto9@gmail.com
mailto:fomat.mondocko@gmail.com

