FOMAT MARTIN

logomanual




Primarne logo

Zakladna varianta




Logotyp O1

Zakladna varianta




Logotyp
110 rokov futbalu

v Martine

/akladnad varianta. Pri aplikacii
logotypu platia rovnaké pravidla
ako pri primarnej znacke.




Textova forma

/Zdkladne varianty F O M AT M A RTI N

FOMAT
MARTIN




Farebné palety

Definicia zakladnych farieb

CMYK: 82, 54, O, 40
RGB: 28, 71, 154
HEX: #1c47/9a

CMYK: 74,18, O, 4
RGB: 64, 199, 244
HEX: #40c7f4

CMYK: O, 6, 44, 20
RGB: 204, 191, 114
HEX: #ccbf/72

CMYK: 100, 100, 100, 100
RGB: O, O, O
HEX: #000000




P I’S mo 17. KO LO 1S8o.b0053 10.5. 17. kolo

FOMAT VS BYTCA

ZOSTAVA

2 Racek 3 Liska
Mlynar 6 Dauda
Tomka 14 Sestak
. Cvik 16 Turcina
Su preme Variable Niemchaninov 20 Lilge
Garaj (C)
Dinga
) ) Jasenovsky
Supreme is a large family of constructed Radchenkoy

Lanko

style sans serif fonts. These fonts =
epan

feature forms that look like those that
have been favored by engineers for over
a century. Their letters are straight-sided,
and the strokes that make them up are
monolinear.




Farebné varianty
01

/akladna farebna schéma

Tuto farebnu kombinaciu pouziva klub

na vSetkych najdélezitejSich komunikacnych
kanaloch, v printovych aj webovych
médiach. Tato paleta je prvou volbou

pri priprave komunikacnych vystupov.




Farebné varianty
_02

Alternativna farebna schéma

Tuto kombinaciu pouziva klub
na doplnkovych vystupoch, ako je
merchandise ¢i materialy na socialne siete.




Farebné varianty
_03

Alternativha farebna schéma

Tuto kombinaciu pouziva klub
na doplnkovych vystupoch, ako je
merchandise ¢i materialy na socialne siete.




Ochranna zona

Ochranna zdna predstavuje priestor, do

ktorého nezasahuju ziadne grafické prvky.
NeSetrny zasah do ochrannej zény loga
znizuje jeho rozpoznatelnost, Citatelnost
a Cistotu kompozicie.




Zakazané varianty

Priklady nespravnej manipulacie
s primarnym logom a sekundarnymi
variantami.

Pri pouzivani znaCiek je zakazané:

- deformovat tvar loga

- natacat logo alebo jeho Casti

- menit farebnost loga

- kombinovat farby v logu

- roztahovat alebo natacat logo v priestore

- umiestnovat logo na nekontrastny podklad
- vynechavat linky v logotype




